GAMEZONE GAME ON! KURAL KiTAPCIGI - TANIM VE AMAG

Bu kitapcikta yer alan tum yazili kurallar, yarismaya katilmaya hak kazanan kisiler tarafindan
kabul edilmis sayilip, yarisma suresince uyulmasi gereken kurallar ve/veya detaylari
icermektedir.

YARISMA FORMATI

@ Yarismaya katilan oyuncular toplamda 4 farkli oyun oynayarak etkinlige katilacaklardir.

@ Bu oyunlar Forza Horizon 5, EA Sports FC 2024, Counter-Strike 2 ve Beat Saber olarak
belirlenmistir.

@ Her bir oyuna katilim saglayip tamamlamayan oyuncular, finale katilma hakkini
kaybedeceklerdir.

@ Butlin oyunlara katilim saglayip, tamamlayan oyunculara surelerine gore puan verilecek, elde
ettikleri puanlar dahilinde siralama olusturulacaktir.

FORZA HORIZON 5
Oyuncular, organizator tarafindan olusturulan haritada elde ettigi strenin karsiligl olan puani
kazanacaktir. Oyuncular, organizatorun belirledigi oyun ve harita ayarlarinda oynayacaktir.

EA SPORTS FC 24

Oyun, Ana Menii>Oynamayi Ogren>Beceri Oyunlari>Sut>Gegcitlerden Sut modunda oynanacak.
Oyuncu, kazanilan dereceye gore puan kazanacaktir. Oyuncular, organizator tarafindan
belirlenen antrenman modu ve futbol takimiyla oynayacaktir. Oyuncular, organizatorun
belirledigi tus kombinasyonuyla oynamak zorundadir.

COUNTER-STRIKE 2

Counter-Strike 2 oyununda “Oyna->Atdlye Haritalari ->Aim Training”” modunda oynanacaktir. ilk
botun vurulmasiyla sure baslar. Oyuncu, 100. hedefi vurdugunda stre durur ve streye gore puan
kazanir. Atdlye Haritasinin ayarlari sadece bir bot alani kalacak sekilde ayarlanir ve botlarin
yakinlugi 3. Kisma alinir. Oyuncular, organizatorin belirledigi gorantl ayarlarinda (Goruntu Orani:
Genis Ekran: 16:10, Cozunurluk: 2560X1600, Yenileme Hizi: 240 Hz) oynayacaktir. Sensitivity ve
Crosshair ayarlarini degistirebileceklerdir. Harita ise "Aim Botz - Aim Training (CS2)" haritasi
olacaktir.

BEAT SABER
“Beat Saber” isimli sarkida oynanir. Oyun “Normal’” modda “No Fail” ve “No Wall’’ ayari agik
olarak oynanacaktir. Oyuncunun kazandigi puana gore bir puanlama yapilacaktir.

ODULLER

- Her etkinlik birincisine 10.000 TL, ikincisine 5.000 TL, G¢lUncusune 2.500 TL degerinde
MediaMarkt hediye ¢eki verilecektir.

- Her etkinlikte ilk G¢ sirayi alan oyuncular Buyuk Final etkinligine katilma hakki kazanacaktir.
Bayuk Final dncesindeki herhangi bir etkinlikte ilk Gge girmis katilimcilar Buyuk Final disindaki
baska bir etkinlige katilsa da 6dul alamaz.

- Buyuk Final etkinliginde birinci olan oyuncu 300.000 TL, ikinci olan oyuncu 100.000 TL, Gg¢lncl
olan oyuncu ise 50.000 TL degerinde MediaMarkt hediye ¢eki kazanacaktir.

GENEL KURALLAR
@ Turnuva organizatorleri, kurallarda, format detaylarinda ve ddullerde degisiklik yapma



haklarini sakli tutmakla birlikte, planlanan genel kurallar, format detaylari ve 6duller bu kural
kitapciginda bulunan maddelerde detaylandirilmistir.

@® GameZone Game On! etkinlikleri, 08.06.2024 tarihinde istanbul Metropol AVM’de baslayacak
ve 16.11.2024 tarihinde yapilacak olan final miisabakasi ile tamamlanacaktir. istanbul’da
gerceklesecek olan final musabakasinin detaylari ve etkinlik mekani MediaMarkt tarafindan
duyurulacak olup finalistlere organizatorin belirleyecegi iletisim kanallari yoluyla bilgi
verilecektir.

@ Turnuva organizatorleri, kendi takdirlerine gore, belirli bir glindeki etkinlik programini tekrar
duzenleme, etkinligin tarihini ve/veya yerini degistirme hakkina sahiptirler.

@ Her AVM etkinliginin toplam sUresi 4 saattir.

® Katilimcilar, etkinlik 6ncesinde https://gamezonegameon.com/register.html adresindeki
formu doldurarak veya etkinlik alaninda kaydolabilirler. Kayitlar etkinlik sonuna kadar agik
olacaktir.

@ Kayitl katilimcilar, gorevliler tarafindan bilgilerinin dogrulugu kontrol edildikten sonra alana
alinir. Katilimcilarin etkinlik saatinden 1 saat 6nce alana gelmeleri gerekmektedir.

@ Etkinlikte katilimci sinirt bulunmamaktadir. Etkinlik guni saat 18:00°dan itibaren etkinlik sona
ermis olacaktir ve yeni katilimci alinmayacaktir.

@ Katilimcilar, alandaki gorevli personel ile kaydolduklarini teyit eder ve siraya girerler. Yarisma
hakkini kullanmadan siradan ¢ikan katilimcilar tekrar siraya katiim saglayabilirler.

@ Her katilimcinin her AVM’de bir kez yarisma hakki vardir. Etkinlik birincilerinin, ikincilerinin ve
dcunculerinin (Finalistlerin) baska AVM’lerde yarisma haklari yoktur.

@ Etkinlik birincileri, ikincileri ve Gguncduleri digindaki tum katiimcilarin, diger magaza
etkinliklerinde yarisma haklari bulunur.

@ Beraberlik durumunda katilan tim oyuncularin puanlari g6z 6ntiinde bulundurularak,
modaullerde alinan puanlarin ortalamasi ¢ikarilir. Bu sonuca gore oyuncularin, en dusuk puan
ortalamasina sahip oyundaki puanlari gz 6ninde bulundurulur ve en yuksek puan alan oyuncu
diger oyuncunun ustunde yer alir.

@ Katilimcilar, kayit esnasinda verdikleri bilgilerin dogru kaydedildigini kontrol etmekten
sorumludurlar. Katilimcilarin kayit esnasinda yanlis bilgiler verdigi tespit edildiginde, kazandiklari
tam oduller iptal edilir.

@ Tum oyunlar, organizatoriun sagladigi ekipmanlar Gzerinden oynanir. Katilimcilarin, yarisma
esnasinda, bilingli bir sekilde ekipmanlara zarar vermesi durumunda, maddi zarar katiimcilar
tarafindan karsilanir.

® Oyunlardan EA Sports FC 24 bilgisayarin klavyesi ile, Counter-Strike 2 bilgisayarin klavyesi
ve/veya harici mouse ile, Forza Horizon 5 bilgisayarin klavyesi ile, Beat Saber ise bilgisayar
uzerinden VR seti ile oynanir. Tum oyunlar organizatorun saglayacagi ekipmanlar (klavye, mouse,
kulaklik, VR, mouse pad) ile oynanir.

@ Etkinlige katilmak isteyen tum katilimcilarin, 16 yasini doldurmus olmalari gerekmektedir.

@® Tum katiimcilar, oyunlarda, tarafimizdan her etkinlik i¢cin belirlenen ayni oyun 6geleriyle
yarisacaklardir. Etkinlik stresince, oyun kurallarini ve sureyi takip eden gézlemci bulunur.

® Hakem, etkinlik 6ncesinde, etkinlik sirasinda ve sonrasinda yarisma ile alakali her konuda,
soruda ve durumda karar vermeye yetkili olan kisidir.

® Oyun sureleri/skorlari, organizatorin saglayacagi gozlemci tarafindan tutulur ve kaydedilir.

@ Sadece oyun igi sure/skor alinacaktir.

@ Turnuva organizatorlerinin kendi takdirlerine gore, durust oyun gergevesinin disina gikan
davraniglar sergileyen veya sergilemeye calisan butun kisiler diskalifiye edileceklerdir. Bu tur
davraniglar nedeniyle verilen kararlarin tirt ve kapsami, tamamen turnuva organizatdrlerinin
takdirine birakilmistir.


https://gamezonegameon.com/register.html

@ Katiimci uygunlugu, uygunsuz davraniglar nedeni ile verilen cezalar, turnuvanin planlamasi ve
yurutulmesine iliskin battn kararlar nihai olarak turnuva organizatorlerine aittir.

@ Yarisma sirasinda bir hakemin yanlis bir karar vermesi halinde, karari ancak turnuva
organizatorleri degigstirilebilirler.

@ Yetkililer, adil karar verilmesi icin, verilen bir kararin dogrulugunu yarisma sirasinda
degerlendirirler. Eger verilen karar yanligsa, yetkililer hakemin verdigi karari hikimsuz kilma
hakkini sakli tutarlar. Turnuva organizatorleri, turnuva boyunca verilen buttn kararlarda son sézu
soyleme hakkina sahip olacaklardir.

@ Eger katiimcl, yarisma esnasinda ekipmanlarla alakali bir sorunla karsilasirsa, derhal hakemi
bilgilendirmelidir.

® Teknik problemler yasandigi takdirde turnuva hakemleri tarafindan durumun nasil ele
alinacagina karar verilecektir.

@ Belirtilen etkinlikler, organizator tarafindan duyurulan fiziksel etkinlik alanlarinda
gerceklestirilecektir. Oyuncular, tim oyunlarda tek kisilik oyun modlarinda oynayacak ve puan
kazanacaklardir.

® Haksiz avantaj kazanmak amaciyla oyunlarin hatalarindan veya aciklarindan faydalanmak,
oynayisa direkt etki edecek herhangi bir program kullanmak diskalifiye sebebidir.

@ Finalistler, final magaza etkinligine katilmamalar durumunda haklarini kaybederler.

® Odiiller MediaMarkt hediye ceki olarak verilecektir. Bu hediye ¢eklerinin gecerli oldugu tim
magazalarda kullanilabileceklerdir.

® Kazanilan MediaMarkt hediye cekleri icin kod paylasilacaktir. Bu kodlar, kazanim saglanilan
etkinligi takip eden 2 hafta igerisinde teslim edilecektir. Turnuva organizatorleri, bu iletim
zamanin degistirme haklarini sakli tutarlar.

® Kazanilan MediaMarkt hediye cekleri, mediamarkt.com.tr adresinde gecerli degildir.

@ Kazanilan MediaMarkt hediye ¢eklerinin gecgerlilik stireleri konusunda etkinlik alanlarinda
bilgilendirme yapilacaktir.

® Oyun icerisinde yasanabilecek kisisel problemlerden katiimcilar sorumludur. Bu gibi
durumlarda katilimci elenir ve hakemlerin inisiyatif kullanma hakki bulunmamaktadir.

@® Oyuncularin; oyunlar basladiktan sonra, durdurma/geriye sarma haklari yoktur. Durdurmalari
halinde diskalifiye olacaklardir.

@ Resit olmayan bir katiimcinin 6dul alabilmesi ve/veya magaza birincisi olup finalde
yarisabilmesiigin ebeveynin yazili iznini organizatorlere beyan etmesi gerekmektedir.

® Katilimcilar, organizatorlerin bilgisayarlarda kullandiklari hesaplar ile oyunlari oynayabilirler.
Kendi hesaplarindan ya da bir bagka oyuncu hesabindan oynamalari yasaktir.

@ Katilimcilar, turnuva organizatorleri tarafindan saglanan ekipmanlar ile oynamak
zorundadirlar. Higbir katiimcinin kendi ekipmani ile oynama hakki bulunmamaktadir.

@ Turkiye Cumhuriyeti kimlik numarasi olmayan katilimcilarin, kimlik numarasina es deger bir
bilgi paylagmalar gerekmektedir.

@ Yapilan itirazlar, itirazlar sirasinda kullanilan dosyalar ve hakemler tarafindan iletilen dosyalar,
tartismalar, turnuva organizatorleri ve hakemler ile olan konusmalar, sesli iletisim ve bunlar dahil
olmak uzere bunlar harici tim dékiimantasyonlar gizli niteliktedir. Bu sayilan tim kayitlarin ve
materyallerin turnuva organizatdrlerinin yazili izni olmadan yayinlanmasi yasaktir. Katilimci bu
kaynaklari ifsa etmeyecegine, yayinlamayacagina ve disariya aktarim veya kayit altina alim
yapmayacagina turnuvaya katilimiyla birlikte taahht verir. Aksi senaryoya sebep olan katiimci
hakkinda hukuki islem baslatilmasi hakki ve katilimcinin turnuvadan ve turnuva yetkilileri
tarafindan diger turnuvalardan men edilmesi hakki mevcuttur.

@ Turnuva organizatdrleri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gozetmek icin gerekli otorite ile
hareket edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti icerisinde deginilmemis olmasi bu yetkiyi



engellemez. Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, hareketleri turnuvanin
menfaatleriyle ¢catisan kisiler hakkinda cezai islemler uygulayabilirler.

@ Kural kitapgiginda belirtilen kurallardan herhangi birinin tamamen veya sadece bir kismi
gecersiz ya da uygulanamaz olmasi durumunda tum kural kitap¢igi gegerliligini
kaybetmemektedir. Bu durumda organizatorler hatali yazilmis kuralin ve kural kitapgiginin yazimi
dogrultusunda en yakin karara varmaktadirlar.

@ Turnuva organizatorleri katiimcilara haber vermeden TEK TARAFLI olarak kurallarda degisiklik
yapma, kurali silme, tam tersi ydonunde degistirme haklarini ellerinde tutmaktadirlar. Ayni
zamanda Turnuva organizatdrleri, bu kural kitapgig tarafindan desteklenmeyen, kural
kitapciginda bilgisi olmayan ve hatta kural kitap¢igina ayri disen asiri durumlarda adil oyun
anlayisini ve sportmenligi korumak icin son s6z séyleme hakkini gizli tutar.

@ Kural kitap¢ig1, Turnuva organizatorleri tarafindan turnuvanin buttnlugunun ve adaletli oyunun
saglanmasiicin zaman zaman degistirilebilir, dizenlenebilir veya bu kurallara ilave getirilebilir.
® Bu formu imzalamak ve turnuva organizatorlerine iletmek suretiyle, form kapsaminda
belirtilen tum kurallar kabul edilmis olur.



